MiastoPod
Sezon 3

Wstep

Na poczatku miata by¢ to historia o aniotach i demonach walczacych w nocy o panowanie nad
Lodzia. Jednak po 2 latach dorostem, zebratem kilku ludzi 1 rozpisali$my to troch¢ lepiej. Faktem
jest, ze Tajemna Historia Moskwy 1 NigdziebadZz miaty najwiekszy wptyw na wizje¢. Jednak po
dwoch latach siedzenia nad MiastemPod zauwazytem, Ze coraz wigcej dziwactw wkradto si¢ do
tego larpa. Coraz wigcej basni, coraz wigcej zmienionych historii, coraz wigcej pokreconego §wiata.

Tak, moze na to nie wyglada, ale siedz¢ nad tym projektem 4 lata. Duzo si¢ nauczytem, duzo si¢
dziato, duzo miatem frajdy. Dlatego po tym wszystkim postanowitem zebra¢ wszystko do kupy,

przemaglowac¢, wyrzuci¢ to, co si¢ nie podobato, wyeksponowac to, co si¢ sprawdzato. Dodac 1

eksperymentowac dalej, bo jak przestaniemy to robi¢, to zanudzg si¢ na $mierc.

Resetujemy wasze postacie, uktadamy $wiat na nowo i schodzimy do poziomu ulicznego. Do miksu
wrzucimy mafie, przestgpcow, rebeliantow 1 ludzi probujacych pomoc najbardziej potrzebujgcym.
By wszystko dziatato, musiatem zebra¢ mysli 1 napisa¢ to od nowa. To jest to, co udato mi si¢
stworzyc.

Swiat

Wigkszo$¢ rzeczy opisywanych w tym miejscu byta wezesniej powiedzianych. Nie na stronie, nie w
prosty sposob, ale byla. Sg to zasady, jakimi dziata §wiat gry. Stwierdzitem, Ze ta wiedza powinna
by¢ znana wszystkim. Fabularnie wiedza ta jest znana wszystkim przez wkroczenie
Czarnoksi¢znika. Przeptyw informacji stal si¢ wigkszy 1 widza jest powszechnie zrozumiata.

Kosmologia.

SwiatPod to alternatywna przestrzen ztozona z mysli i $wiadomosci ludzi z naszej rzeczywistosci
nazywanej SwiatemNad. Ze SwiataNad ludzie moga przedosta¢ si¢ do SwiataPod za sprawa
wielkiego zatamania psychicznego. Moze si¢ to wydarzy¢ podczas snu, $mierci, czy pod wptywem
silnych emocji. Po przedostaniu si¢ ich szalenstwo zaczyna si¢ wzmacnia¢, ich ciata przeksztatcac,

swiadomos$¢ 1 wspomnienia odmieniac.

SwiatPod i Nad powiazane sa ze soba za pomoca idei i §wiadomosci. Oznacza to, ze uptyw czasu
nie odbywa si¢ pomie¢dzy nimi rownolegle. Przez to moment przej$cia do SwiataPod moze odby¢
si¢ w dowolnym momencie jego historii.

SwiatPod w swojej naturze jest niestabilny. Wypehione jest najniebezpieczniejszymi Bezdrozami.
Nawet najbardziej do§wiadczeni podroznicy moga si¢ w nich zagubi¢ i nigdy nie wroci¢. Miejsca
stabilne nazywane sg Dzielnicami. Skupiajg one wiarg, wiedze 1 §wiadomos¢ ludzi z obudow
Swiatow, by stworzy¢ z tego chaosu mysli cos$ statego.

Bezdroza sa niebezpiecznym miejscem. Jednak by przemieszcza si¢ miedzy dzielnicami, trzeba
przedrze¢ si¢ przez nie. Istniejg podréznicy mogacy kogos przeprowadzié. Najstynniejszymi z nich
byli Przewodnicy Bez oczu. Pozbywali si¢ oni zmystéw, aby czu¢ bezdroza tylko swoja Wola.
Istnieja w SwieciePod specjalne potaczenia miedzy dzielnicami. Sa one jednak bardzo rzadkie i
czgsto bronione 1 zamykane w obawie przed intruzami. Ostatnim sposobem przemieszczania si¢ jest
uzywanie specjalnych pojazdow. Osoby je posiadajgce nazywa si¢ Taksowkarzy.

Magia i Spaczenia



W SwieciePod normalne urzadzenia zaczynajg zmienia¢ swoje dziatania za sprawa Dziwnej Magii.
Najpotezniejsze z nich nazywane s3 Artefaktami. Sami ludzie rowniez si¢ przeksztatcajg. Czgs¢ z
nich zostaje przez ta magi¢ Naznaczonych, dzigki temu maja wptyw na zachowania innych ludzi.
Innych magia zmienia za pomoca Skazenia, powoduje to mocne zmiany w ich psychice, przy
jednoczesnym nabyciu niezwyktych mocy i niedogodnosci. Ci, ktorzy poznali Dziwng Magig lepiej,
potrafig kontrolowa¢ ja dzigki poteznym Rytuatom. Najpotezniejsi mieszkancy SwiataPod za
pomoca swojej Woli kreujg ten $wiat na swoje zyczenie.

Najbardziej potezng moc cztlowiek moze osiagna¢ dzigki Spaczeniu. Jest to olbrzymia magiczna
moc uzyskiwana dzigki legendarnym artefaktom zbierajacym idee poteznej osoby. Postaé
przyjmujaca spaczenie zaczyna przyjmowac cechy fizyczne, psychiczne i moce od ideowego
poteznego indywiduum. Po tym akcie nie ma juz powrotu.

Absoluty i1 Potepieni

Najpotezniejszymi istotami w SwieciePod i Nad to Absoluty. Sa to idee wplywajace swoja
egzystencjg na wszystkie aspekty naszego zycia. Nie posiadajg oni fizycznych form, cho¢ czasami
pojawiaja si¢ w niej, kiedy wymaga tego sytuacja. Tymi absolutami s3:

Smieré — obracajacy krag zycia. Tworzy miejsce do rozkwitu nowego przed odejscie starego.
Sen — brak rzeczywistosci, dzigki ktoremu rozumiem i1 doswiadczamy jawe.

Iluzja — spaczenie rzeczywisto$ci ukazujace ja doktadnie;j.

Zaraza — choroba 1 zniszczenie ciata oraz duszy uchylajace nasze najzdrowsze cechy.
Zniszczenie — potezna moc kruszaca skaty, z ktérych mozna budowaé¢ nowy $wiat.

Rozpacz — utrata nadziej pozwalajaca odnalez¢ jej resztki.

Nieczysto$¢ — cheé czynienia ztego pokazujgca nam rado$¢ zycia bez grzechu.

Nienawis¢ — nieche¢ do ludzi 1 §wiata dajgca nam sile do kochania.

Zawis$¢ — pozadanie tego, co posiadajg inni, doceniajac to, co mamy.

Pr6znos¢ — zachwyt samego siebie w celu ukrycia swoich najwiekszych wad.

Potepieni to mieszkancy SwiataPod wybrani przez Absoluty do czynienia ich woli. Przybieraja oni
forme zrozumialg dla normalnych ludzi i ingeruja bezposrednio w ich zycie. Przy Potepieniu
uwalniana jest moc tworzaca s SwieciePod dzielnice. Trzeba jednak pamigtaé, ze przez
nierownolegte dzialanie czasu dzielnice te nie znikaja po $mierci Potepionego.

Dzielnice
Kazda z Dzielnic podzielona jest na 6 dystryktow, w ktorych znajduje si¢ wiele lokacji.

MiastoPod

Jednym z najwigkszych kompleksoéw dzielnic nazywanych jest MiastemPod. Dzielnice tego miejsca
polaczone sg przez Metro kontrolowane przez istot¢ zwang Mrokiem 1 jego czcicieli — Cieni. Miasto
sktada si¢ z nastepujacych czterech dzielnic:

Odwrocony Ogréd — miejsce poswigcone przez Potepiong Morigan. Stworzyla ona to miejsce w
celu osadzenia swojego ludu Sidhe. Poczatkowo byl on piekna basniowg kraing, jednak wptyw
potepionych Zarazy i Iluzji zmienit ten raj w niebezpieczne 1 szalone miejsce.

Dzielnica Gigantow — centrum wielu konfliktow i sporow historii catego SwiataPod. Jego
pierwotnymi mieszkancami zostali zamienieni w ogromne pomniki. W wyniku ostatnich wydarzen
udato si¢ im przebudzi¢ i odzyskali kontrolg nad swoim domem.



Czarne Otchtanie — olbrzymia jaskinia petna ciemnosci. Kazde Zrodio §wiatla w tym miejscu musi
by¢ podtrzymywane przez skupienie swojej Swiadomosci na nim. Przez te trudne warunki mato
istoto moglo utrzymaé swoja wtadz¢ w tym miejscu.

Labirynt Kwiatow — jedna z nielicznych znanych dzielnic niestworzonych przez Potepionego. Jego
moc czerpana jest przez Tron zamieniajacy rozsadek osoby na nim siedzgcej na site utrzymujgca to
miejsce pod kontrolg. Obecnie jest to morze pelne latajacych wysp mocno spaczonych przez magie.
Tylko najodwazniejsi chcg podrozowac przez te wyspy, a Ci znajacy tajemnice poruszania si¢
miedzy nimi sg cenni i poszukiwani.

Imperium Oza

Drugim co do wielko$ci kompleksem dzielnic jest Imperium Oza. Czarnoksi¢znik za pomoca
swojej armii 1 portali potaczyt pod swoim sztandarem wiele miejsc 1 ludow. Jego flaga wisi réwniez
nad MiastemPod. Poza nim do Imperium naleza:

Kraina Oz — niegdy$ magiczna kraina pelna rado$¢ i spokojnego zycia. Pewnego razu
Czarnoksieznik za pomocg swojej magii 1 technologii zamienit to miejsce w centrum swojego
imperium. Teraz to petni zaludniona zindustrializowana stolica napgdzana biurokracja, maszynami,
para i magia.

Limbo — dzielnica wladana niezliczone wieki przez demony i diabty. Wigkszos$¢ tego miejsca
stworzonego tylko do zadawania cierpienia i nieszcze$cia, to morza lawy 1 wieczna zmarzlina
przedzielona niezdobytymi szczytami.

Nibylandia — wielki ocean peten niezbadanych wysp, niezdobytych skarbow 1 niebezpiecznych
korsarzy walczacych o wolno$¢. Nazwa dzielnicy pochodzi od najwigkszej wyspy — Nibylandii.
Aktualnie sity Oza oficjalnie panujg nad tymi ziemiami, jednak piraci 1 zagubieni chtopcy walcza w
nierdwnej wojnie.

Ys — gigantyczne miasto swoja architekturg przypominajace sredniowieczng Europg. Przyzywa ono
rewolucj¢ przemystowa napedzang magig. Mieszkancy tego miasta byli niegdy$ pot¢znymi magami
uzywajacy swojej woli do kreowania rzeczywistosci. Jednak po pokonaniu ich przez gigantow
stracili wigkszo$¢ swojej mocy.

Poza
Poza MiastemPod i Imperium Oza istnieje wiele innych dzielnic niepotagczonych z reszta. Znanymi

sa:

Baghdad — najpigkniejsze miasto w historii ludzkosci stworzone przez Piaskowego Dziada.
Legenda glosi, ze wyrwat je ze snu kalifa Haruna ar-Raszida. Dzielnica ta, to Miasto Baghdad z
otaczajgcymi go pustyniami i oazami. Samo miasto jest wyludniate a ci, ktérym udato si¢ tu dostac,
sa oczarowani kolorami i ksztattami miasta. To tutaj ludzie potrafig zmieni¢ si¢ w Kroczacych po
Snach.

Historia

Legenda o Trzech Braciach

Trzech braci zostalo potgpionych przez trzy abstrakty.

Pierwszy zostal potepiony przez Nieczystos¢ i zostal nazwany Leviathanem. Swojg mocg stworzyt
on miejsce nazwane Niebem. W tym miejscu petnym uciech i1 rado$ci mieli przebywac¢ Ci, ktorzy
zdali test. Drugi zostat potepiony przez Rozpacz i zostat nazwany Asmodeuszem. Swoja moca



stworzyt on miejsce nazwane Piektem. W tym miejscu pelnym cierpienia i bolu mieli przebywac ci,
ktory zawiedli w tescie. Trzeci zostat potepiony przez Zawis¢ 1 zostat nazwany Mammonem. Swoja
moca stworzyt on miejsce nazwane Czys¢cem. W tym miejscu petnym pustki i ciemno$ci mieli
czekac ci, ktorym dano kolejng szanse na test.

I ludzie przybywali, aby zda¢ test. Jednak Mammon okazat si¢ zbyt zazdrosny, gdyz w jego
krolestwie byto zawsze najmniej, a Ci ktorzy zostawali, zawsze odchodzili. W swojej ztosci
stworzyt on Mrok, by zabi¢ swoich braci. Oni dostrzegli jednak intryge i ratowali si¢ roztagczeniem
Czys$éca. Spowodowalo to separacje trzech krélestw, co zaprzestato test.

Leviathan usnagl w morzach swojej krainy, ktora przez swoich mieszkancéw zostata nazwana
Nibylandig. Asmodeusz uciekl do Bezdrozy, gdy jego Demony zbuntowaty si¢ 1 przejety wladze
nad Piektem, nazywajac go Limbo. Mammon w rozpaczy i w petni zrozumienia dla swojej zawisci
dal pochtong¢ sie przez Mrok, ktory wedrowat przez bezdroza w Czys¢cu. Gdy kraina ta, trafita do
przysztego Miasta, zostata nazwana Czarnymi Otchtaniami, a Mrok zabrat zawis¢ Mammona i
postanowit pomagac. Na swoj sposob.

Tysiacletnie Wojny

Kiedy Pieklo istniato dla testu, Smier¢ nie miata na niego wptywu. Rozpacz dzielnie bronita tego
miejsc, aby cierpienie w nim byto wieczne. Gdy Asmodeusz odszedt 1 Pieklo stracito
zwierzchnictwo Rozpaczy, Smieré postanowita rozptynaé sie po nim. Szukata ona odpowiedniego
kandydata na swojego Potepionego 1 znalazta ja w prostej dojrzewajacej kobiecie bedacej
duchowym przywodca uciekinieréow kary. Wérod nich mozna bylo znalez¢ pieknych i zazdrosnych,
ktorych kara polegata na ogladaniu brzydoty 1 cierpienia oraz powykrecane kreatury, ktorych
poddawano torturom i okropnym eksperymentom. Smier¢ potepita dziewczyne, ktora zamienita sig
w Morrigan i1 stworzyta obiecany raj dla swojego ludu tytutujgcego sie od tego momentu Sidhe.
Kraina ta nazwana zostala Odwréconym Ogrodem. Morrigan stworzyla portal, ktérym Sidhe
przedostali si¢ do Odwroconego Ogrodu. Jednak Demony nie chciaty na to pozwoli€ 1 ruszyly za
nimi. Armie Demondéw probowaty zdoby¢ Ogrod od wyznawcdw Morrigan walczacych dzielnie o
swoja wolnos¢. Wszystkie bitwy przelaly tyle krwi, ze w poblizu portalu do tej porty rosnag¢ moga
tylko ciernie. W ostatecznym akcie jedna z Sidhe postanowila zamkna¢ portal taczacy Ogrod z
Limbo. Uzyty do tego rytuat wymagat od niej wielkiego poswigcenia swojej mocy, swiadomosci i
woli. Udato si¢ to. Rozproszone sity demondw zostaty zniszczone, a Sidhe, ktéra zamkneta portal,
zostala nazwana Krélowg Tytanig, Od tej porty zyciowym celem krolow i krolowych byto
utrzymanie portalu zamknigtym.

Sen potepit ojca i syna. Okazuje si¢, ze ma to w zwyczaju. Ojciec zostal nazwany Piaskowym
Dziadem i stworzyl Baghdad, ktory zabrat ze snu. Jego syn zostal nazwany Hypnosem, ktory
stworzyt Ys z zatopionego legendarnego miasta. W innej czesci SwiataPod nieznany potepiony
stworzyl miejsce dla najpotgzniejszych i najbrutalniejszych istot, jakie mogt znalez¢. Nazwat te
zbieraning Gigantami, a miejsce ich Dzielnica. Pierwszym krokiem Gigantow bylo otworzenie
portalu do prosperujacego Ys, jednak natarcie byto niepowodzeniem. Sity magoéw Y's byty
ogromne. Atakujacy nie poddawali si¢, udato si¢ im porwaé Hypnosa wspierajacego sily
mieszkancoOw swojej krainy. Bez jego wsparcia Y's upadto pod sitg Gigantow, a jego mieszkancy
zostali zniewoleni i pozbawieni swojej magii. Piaskowy Dziad dowiedziat si¢ o upadku Ys i
postanowit zemsci¢ si¢ na Gigantach. Dlatego wplott on w sen mieszkancow Y's plan wielkiej
maszyny, ktora miata dziata¢ dla Gigantow 1 zbuntowac si¢ przeciw nim. Plan powiodt si¢ 1 kiedy
wszyscy Giganci zeszli do swojej Dzielnicy, Piaskowy Dziad uspit ich w wiecznym $nie. Dla
swojego bezpieczenstwa mieszkancy Ys zestali maszyne¢ razem ze swoimi wcezesniejszymi
oprawcami 1 zniszczyli polaczenie z Dzielnicg Gigantow. Piaskowy Dziad odszedl z Ys w
poszukiwaniu swojego Syna.



Maszyna rozpoczela swoje rzady w Dzielnicy Gigantow i zniewolita pozostatych po Gigantach lud.
Tak rozpoczeta si¢ Tyrania Maszyn, ktora zdobywata swoja armi¢ przez zamienianie swoich
podwladnych za pomoca faczenia si¢ z Maszyna. Niestety w dzielnicy, w ktorej rzadzili, byto za
mato istoto do asymilowania. Maszyna postanowita zdoby¢ nowe ciata przez inwazj¢ zniszczonego
przez wojne z Demonami Odwrdoconego Ogrodu. Wykorzystali oni krysztaty skradzione z Ys do
stworzenia specjalnego tunelu na bezdrozach do potaczenia dwoch dzielnic. Tyrania Maszyn
ruszylta na niespodziewajace si¢ niczego Sidhe, ktore zostaty szybko pokonane. Asymilacja Sidhe
byta brutalna. Czg¢s¢ Sidhe 1 niezasymilowanych mieszkancow Dzielnicy Gigantéw utworzyta ruch
majacy na celu §wigtowanie 1 ukoronowanie cielesnosci nazywany Bractwem Serc. Bractwo
zdobywato coraz wigcej zwolennikow 1 kiedy ich sita byta wystarczajaca rozpoczeli bunt, ktory
obalit Tyranie Maszyn.

MiastoPod

Wielu historykow SwiataPod sprzecza si¢ o poczatek Miasta. Czeé¢ z nich wyznacza jego poczatek
wraz ze stworzeniem Odwroconego Ogrodu lub Dzielnicy Gigantow. Inni stwierdzaja, ze poczatek
Miasta to potgczenie Dzielnicy Gigantow 1 Odwrdconego Ogrodu przez Tyrani¢ Maszyn. Dla dobra
tej historii wybierzemy najbardziej powszechng tezg, czyli przybycie do Dzielnicy Gigantow i
Odwroconego Ogrodu Czarnych Otchtani i Mroku.

Mrok podroézowat przez Bezdroza w wiecznie ciemnej dzielnicy. Gdy natrafit na zrodto §wiatla,
wiedziat, ze musi mu pomoc. Tak przytaczyt sie do Dzielnicy Gigantow. Bractwo Serc poczatkowo
podchodzito nieufnie do Mroku. Wiedziato jednak, Zze po wojnie z Tyranig Maszyn nie ma szans na
wygrang w otwartej wojnie. Rozmowy byly owocne i dzieki rozmowom z Sidhe Mrok stworzyl na
podstawie technologii Maszyn Metro — kompleks polaczen miedzy trzema dzielnicami zarzadzany
przez Mrok i jego wyznawcow. Pozwolito to na fatwiejszy przeplyw ludzi i materialow migdzy
dzielnicami. Mrok przekonat resztki zwolennikow Maszyn do zej$cia do Metra i pomocy w
zapewnieniu dla niego bezpieczenstwa. W ten sposob powstala Mechaniczna Polica pilnujaca
porzadku w caltym Miescie.

Porzadek zostat jednak przerwany, kiedy do Dzielnicy Gigantow przybyt potepiony Smierci —
Kosciej. Bractwo Serc bylo niechetne do zej$cia do Otchtani, dlatego uruchomili nieskonczony
jeszcze artefakt nazwany Tronem. Przeksztalcal on zdrowie psychiczne osoby na niej siedzgcej na
wole tworzenia. Uruchomiony artefakt stworzyl, jedyna znang dzielnice niestworzong przez
potepionego, nazwang przez pierwszego siedzacego na Tronie ,,Labiryntem Kwiatéw”. Bractwo
Serc 1 ich zwolennicy szybko uciekli do nowo powstatej dzielnic, pozostawiajac Dzielnice
Gigantow dla Koscieja.

Szalenstwo pierwszego powiernika Trony zaczeto si¢ powigkszac. Zrozumial on, ze potrzebna jest
zastgpstwo, by nowa dzielnica mogta przetrwac. Z drugiej strony trzeba zachegci¢ kolejnych
powiernikow do podjecia si¢ tego wyzwania. Dlatego pierwszy powiernik nazwat si¢ Krélem
Kieréw i rozpoczat Dynastie Kierow. W celu utrzymania swojej wladzy utworzyt on elitarng grupe,
ktora brutalnie niszczy ka wszelkie przejawy buntu. Wsrdd mieszkancow Labiryntu Kwiatow byli
nazywani przez swoje zachowania Wypychaczami Zwierzat. W kilka tygodni Krol Kieréw przejat
niepodwazalng wtadze w Labiryncie i zamknat dzielnice na Miasto, blokujac przejscie do Metra.

Miasto znajdywato si¢ w stagnacji. Dwor Kierow zamknat si¢ na Miasto. Dzielnica Gigantow byta
opustoszata przez dziatalno$¢ Koscieja. Sidhe podzielity si¢ na wzor Kieréw, wysokie Sidhe
przejely wladze 1 ugruntowaly pozycje Krolowej. Bestie Sidhe zostaty sprowadzone do wiesniakow,
odmiencow i niewolnikow. Niezgadzajacy si¢ na ten porzadek zeszli do Czarnych Otchlani
zamieniajac si¢ w Mroczne Sidhe. W tych dziwnych czasach w Miescie pojawito si¢ dwoch
Spaczonych. Pierwszy z nich — Kleks — byt istota, ktéra badata Czarne Otchlanie w grupie zwanej
Dymem i Lustrami. Kiedy Kleks zrozumiat sposéb dziatania tej dzielnicy 1 poddat si¢ spaczonemu



artefaktowi, aby stworzy¢ swoja Akademie, gdzie zbierat chlopcow z calego Miasta w celu uczenia
ich w zamian za stuzbe w jego armii. Kleks uzyt swoich wptywow do przejecia Dymu 1 Luster,
dajac im jednocze$nie duzg swobode do dziatalno$ci. Drugim spaczonym byl Kapelusznik. Przybyt
on do Dworu Kieréw 1 przekonat jego wladce do stworzenia Bibliotekarzy, ktorych celem byto
badanie i adaptacja Dziwnej Magii na potrzeby Dworu. Ze wsparciem Dworu Kapelusznik
kolekcjonowatl wiedze na temat Miasta i SwiataPod oraz przygotowywat pierwszych Przewodnikow
Bez Oczu. Dziatalno$¢ tej dwojki ruszyta Miasto i otworzyta ponownie przeptyw wiedzy i srodkow.
Teraz wszyscy zebrali si¢, aby odrzuci¢ Koscieja z Dzielnicy Gigantéw. Niestety przeszkodzito im
przybycie nowego potgpionego.

Piaskowy Dziad zauwazyt mozliwo$¢ w zdobyciu wtadzy w Miescie. Przybyt on do Dzielnicy
Gigantow, uspit Koscieja 1 oznajmit przyjecie wszystkich uciskanych w Miescie. Wielu zauwazyto
szanse na lepsze zycie pod opieka potepionego. Tak utworzyto si¢ Piaskowe Imperium i rozpoczeta
zimna wojna migdzy nim a resztg Miasta. Wybuch otwartej wojny zaczat si¢ na balu Krélowej Kier,
gdzie przybyl jeden z wystannikéw Piaskowego — Tredowaty Mesjasz. Po sporze z Krélowg zostat
on zamieniony przez jej moc w tali¢ kart, uwalniajac na Miasto zaraze Tradu, ktora powoli
niszczyla jego mieszkancow. W akcie walki z Tradem za zgoda Piaskowego Dziada w Dzielnicy
Gigantéw utworzono Dom Chleba i Wody dla najbardziej potrzebujacych. Wszystko odwrdcito sie,
kiedy piaskowy Dziad uzyt swojej sily do zarzucenie na Miasto wielkiego snu. Jego plan nie
powiddl sig, a przez ostabienie Piaskowego, Kosciej przebudzit si¢ 1 rozpoczal swoja rzez w catym
Miescie. W celu zazegnania probleméw Miasta Dom Chleba i Wody zorganizowat rozmowy z
Dworem Kierow. Na tym spotkaniu Mechanicznych Policjantow Krystiano zabit Krolowa,
wyznaczyta ona na swojego nastepce Drapichrusta, ktory odrzucit Tron i zakonczyt Dynastie
Kierow. To pozwolito Tredowatemu Mesjaszowi na powro6t do normalnej formy.

Chaos zapanowal w miescie. Na pogrzebie Krolowej Kier Drapichrust zostat zamordowany, nie
wskazujac swojego zastepce. Bez Dworu Kieréw Labirynt Kwiatow popadl w wojne domowa,
gdzie kazdy z pomniejszych lordow przejat jego czesci. Po zdobyciu kontroli nad swojg moca
Tredowaty Mesjasz skupit Trad w Odwréconym Ogrodzie, wypedzajac wladze Sidhe i zaktadajac w
tej dzielnicy podwaliny do Zakonu Zarazokracji. Piaskowy Dziad odszedt z Miasta w celu zebrania
sit. Przekazat wladz¢ w swoim Imperium Bernhardowi Eastowi, jednak po dziataniach Kelera Frana
to on zdobyt tytul Imperatora, rozpoczynajac Bunt prowadzony przez Easta. KoSciej zawigzat pakt
z Cyan Belleame, narzeczong Eastai matka Domu Chleba i Wody. W zamian za swoje serce Kosciej
nie mégt zabi¢ nikogo w Miescie. Kosciej nagial ten pakt, uciekajac z Miasta i tworzac Czaszki —
organizacje kultystow czczaca Smier¢. Kapelusznik zaginat, a zaraz po nim Pan Kleks
pozostawiajgc dwie najwigksze organizacje magiczne bez wtadzy.

Wojna domowa w Labiryncie Kwiatow zakonczylta si¢ z przybyciem WiedZzm. Zdobyty one wiadzg,
w wigkszosci dystryktow, nie liczac Pola Makowego rzadzacego przez Lorda Brokenhearta i Polane
Krwawych Traw zostajgca pod kontrolg Bibliotekarzy. Kroélowa Sidhe zagineta, a Zakon
Zarazokracji wykorzystal sytuacj¢, osadzajac swoja Zaropiala Katedre w Gorach Tytani. Ze
wsparciem Domu Chleba i Wody Bernhard East przejmuje wtadz¢ w Piaskowym Imperium 1
tytutuje si¢ Imperatorem. Odrzucit on jednego z pomocnikéw Korneliusza, ktory uzyl swoich
wpltywow w Domu Mamuski do zajecia miejsca gtownego zarzadcy tej organizacji i rozpoczecia
ekspansji za pomocg wspomnien. Dodatkowo Twierdz Cierni, po opuszczeniu jej przez Krolowa
Sidhe, zaczyna wpltywac na ludzi w jej okolicy. Bibliotekarze oraz Dym i Lustra, korzystaja z
sytuacji ostabienia Akademii Pana Kleksa, tworza Kolegium. W odzewie na stworzenie Kolegium
wladz¢ w Akademii przejmuje Rada Nauczycielska, ktora pod przywodztwem Keith Evansa,
znanego jako Alchemik, zaczg¢ta przejmowac nowe tereny dla Akademii i zwigkszaé swoje sity
militarne. Zabdjca ostatniej Krolowej Kier, Krystiano, zaczyna wspina¢ si¢ po biurokratyczne;j
drabinie Mechanicznej Policji i zaczyna by¢ postrzegany jako prawdziwy dowddca Mechanicznej
Policji, wyzej nawet od Komendanta.



Na §lubie Imperatora Bernharda Easta 1 Cyan Belleame przybywa postaniec z listem od
Czarnoksi¢znika z Oz, wiadomo$¢ nakazuje oddanie wtadzy w miescie Ozowi. Wszyscy znaczacy
mieszkancy Miasta postanawiajg utworzy¢ Rade, ktdéra ma na celu ustabilizowa¢ sytuacj¢ 1 wbraniu
dowddcy zjednoczonych armii Miasta. Jednak juz na pierwszych jej spotkaniach rozpoczety sie
ktotnie. Imperator przejat artefakt kontroli na Polami Makowymi od Lorda Brokenhearta. Wiedzmy
blokuja Imperium dostep do dystryktu, twierdzac, ze powinien znajdowac si¢ pod ich kontrolg. W
Odwroconym Ogrodzie Korneliusz wpltywac¢ na Wolne Targowisko 1 kieruje swoj wzrok na
Twierdze Cierni. Cyan Belleame postanowita zosta¢ nowg Krélowa Sidhe, aby wesprze¢ ucisniony
lud Sidhe 1 zamkng¢ portal, ktorym Oz chcial przedosta¢ si¢ do Miasta. Z drugiej strony w
Ogrodach Hesperyd Imperator i Tredowaty Mesjasz zawigzuja pakt. Jednak w ostatniej chwili
Imperator przechytrza Mesjasza 1 zdobywa kontrole nad armig Hesperyd, przekazujac tylko jej
fragment na rzecz Zakonu Zarazokracji. Mechaniczna Polica zaczyna kierowa¢ swdj wzrok w
stron¢ Czarnych Otchtani, gdzie podstgpem wysyta buntownikéw, aby zablokowa¢ dostep
Akademii do Miasta. Wszystkie oczy kieruja si¢ na Imperium, gdzie Imperator poddaje si¢ aktu
mordu na buntowniczym kulcie Czaszek.

Korneliusz po dowiedzeniu si¢ o planowanym ataku Imperium na tereny WiedZzm postanowit zebra¢
Tredowatego Mesjasza, dowddcow Armii Wiedzm 1 Akademii Kleksa, aby powstrzymac¢ ekspansje
Imperium. Tredowaty Mesjasz i sity Domu Mamuski zaatakowaty wycofujace si¢ do ataku sity
Imperatora. Zaskoczony Imperator nie zawahat si¢ jednak zaatakowa¢ Wiedzmy. Kiedy wkroczyt
na ziemie Wiedzm czekata na niego juz cata armia. Widzac swojg przewage, przystapit do ataku.
Byl to moment, w ktérym armia Akademii wkroczyta na pole bitwy, otaczajac i pokonujac sity
Imperium, ktorej resztki wrocity broni¢ wejscia do Dzielnicy Gigantow. Resztki armii ruszyty za
uciekinierami. Resztki rozsadku probowat ratowa¢ Kapitan Hak, zbierajac dowodcdé6w na swoim
latajacym statku. Na nim Korneliusz ukazat si¢ jako spaczony dowodca Czaszek 1 wyzwat
Imperatora na pojedynek. W jego efekcie Cyan Belleame zostata zabita przez Korneliusza, ktory
wyrwat jej serce. Rozptakany Imperator zabrat jej ciato do Wysokiej Wiezy, gdzie oddat ja
Piaskowemu Dziadowi. W migdzyczasie armia Oza ruszyla na Miasto przez portal z Twierdzy
Cierni. Ostabione po walce armie nie byly w stanie odeprze¢ ataku, szczegolnie gdy sity
Mechanicznej Policji zaatakowaty je w momencie przechodzenia przez Metro. Wiedzmy w akcie
desperacji zniszczyty cze$¢ stabnagcego Labiryntu Kwiatow, probujac ostabi¢ sity Oza znajdujace
si¢ w nim. Ku ich zdziwieniu Labirynt nie zostat pochtonigty przez Bezdroza. Plotki glosza, ze
cztonek Kolegium, Siegier, zasiadl na Tronie w celu ratowania swoich przyjaciot. Akademia
Kleksa, Korneliusz wraz z Domem Mamuski i Czaszkami, Mechaniczna Policja 1 Zarazokracja
oddaty hotd Czarnoksieznikowi w celu ratowania ludzi. Resztki sit Imperium bronity jednak swoich
ziem. Imperator przebudzil Gigantoéw, ktorzy na poczatku walczyly po jego stronie. Jednak Giganci
ostatecznie sprzeciwily si¢ Imperium, paktujac z Ozem duza autonomi¢ na swoich ziemiach w
zamian za zniszczenie sit Imperatora. Po tym akcie Bernhard zaszyt si¢ w Metrze, planujac swoja
zemste.

Fabula

Obecnie Miasto znajduje si¢ pod kontrolg Oza, ktory rozdzielit wtadze w Miescie miedzy
organizacjami.

Odwrdcony Ogréd podzielony jest miedzy Zakon Zarazokracji (panujacy nad Gérami Tytani,
Ogrodami Hesperyd i Wzgdérzami Roz), a Zo6tte Czaszki potepionego przez Iluzje Korneliusza,
ktory przyjat imi¢ Erebus (panuja nad Polang Odmiencéw, Wolnym Targowiskiem i Cierniowym
Lasem).Tredowaty Mesjasz zaszyt si¢ w swojej Zaropialej Katedrze 1 przekazat wigkszg wtadze
swoim biskupom, kazdy panujacy nad innym dystryktem w Odwroconym Ogrodzie. Na ich
terenach poza Gorami Tytani, gdzie niepodzielnie rzagdzi Zakon, mieszkancy majg duzo swobody i
praw, musza tylko oddawaé daniny i sktada¢ przysiege na Zakon. Zétte Czaszki mocno zwigzaty sie
z Ozem. W Twierdzy Cierni z Cierniowego Lasu miesci si¢ siedziba Rady Miasta. Zotte Czaszki



zniewolily wigkszo$¢ mieszkajacych na ich terenach Sidhe, ktére wykorzystywane sg do pracy i
eksperymentow.

Czarne Otchtanie zostaty podzielone miedzy Mechaniczng Policje (panujaca nad Kolektywem
Podtrzymywaczy i Szarym Pawilonem) i Akademie Pana Kleksa (panujaca nad Akademia,
Zyrandolem Stalaktytowym, Osiedlem Akademickim i Mrocznymi Kniejami). Na polecenie Oza
nowym Komendantem zostat Krystiano, pradawna Maszyna zostata zmuszona do oddania mu
swojej mocy. Jako pierwsza organizacja pomagajaca jawnie Ozowi posiadaja wiele przywilejow i
jak zawsze kontroluja bezpieczenstwa w Miescie wedtug kodeksu Krystiano. Akademia pogodzita
sie z przegrana, jednak po upadku Kolegium przejeta dawne Zyrandole Stalaktytowe Dymu i
Luster. Akademia jest mocno uciskana przez Mechaniczng Policje, ktéra dzieki wtadaniu nad
przejsciem do Metra w Czarnych Otchtaniach narzuca olbrzymie cta na Akademig.

Dzielnica Gigantow ponownie wiadana jest przez Gigantow, ktorzy dzieki paktowi z Ozem
posiadaja duza autonomig. Dzigki tej duzej niezalezno$ci pod ich skrzydtami narodzita si¢ jedna z
najwiekszych organizacji przestepczych w Miescie — Rodzina. Posiada ona wptywy w catym
Miescie, ale za swoj dom uznaje Dzielnice Gigantow.

Labirynt Kwiatéw, z powodu na jej aktualny stan, nie jest przez nikogo kontrolowana. Po odejsciu
Kolegium na Bezdroza resztka pozostatych rozpoczgta tworzy¢ obozy dla uciekinierow tyrani Oza.
Jednak po pewnym czasie w$rod mieszkancoéw Labiryntu urdst ruch, postanawiajacy walczy¢ z
Ozem atakujac wszystkich, ktorzy pomagaja Ozowi. Osobiscie nazywajg si¢ Rebelia, ale w Miescie
czesciej nazywani sg, brutalami, chaosem i szumowinami.

W grze bedziemy wecielac sie¢ w postaci z Rodziny, Rebelii 1 ludzi ich otaczajacych. Przestepcy,
cwaniaczkowi 1 sprzedawczyki walczacy z systemem. Ku wolnos$ci i bogactwu.

Dzielnice, Dystrykty 1 Znane Lokacje w Miescie.

Odwrocony Ogrod

Najstarsi z mieszkancow Miasta wspominaja, ze kiedy$ byla to rzeczywiscie najwspanialszy ogrod
znany ludzkosci. Jednak Odwrocony Ogrdd przez setki lat wojen, opresji 1 przemian zmienit si¢ nie
do poznania. Mozna tam natrafi¢ na kwiaty zywiace si¢ ludzmi, ktére wabig ich do siebie
stodkawym, kojacym, usypiajacym zapachem, jak roGwniez na drzewa o korzeniach wrastajagcych w
sklepienie miasta. Wedrowcy obawiajg si¢ tam wkracza¢ rowniez ze wzgledu na trawe, ktora w
jednym momencie jest normalna, zielona, aby potem w przeciggu utamkéw sekund zamieni€ si¢ w
stalowe ostrza dtugie na kilkadziesigt centymetrow.

Dystrykt:

Cierniowy Las — Cierniowy Las to centralny dystrykt Ogrodu. To w tym miejscu odbyta si¢
tysigcletnia wojna Demonow z Sidhe oraz znajdowal si¢ portal, ktory sprowadzit Sidhe z Limbo.
Od tamtej pory z wszystkich roslin rosnagcych w tym miejscu porosnigte sg cierniowymi pngczami.
Lokacje w Cierniowym Lesie:

Twierdza Cierni — olbrzymie ponure zamczysko, ktore jest centrum administracyjnym ogrodéw i
miejscem odbywania si¢ obrad Rady Miasta. Pod Twierdza znajduje si¢ portal do Imperium Oza,
ktory jest kontrolowany przez Radg i poplecznikow Oza.

Rezydencja Czarnoksieznika — stara rezydencja Strazy Krolowej Sidhe petna luksusow i przepychu.
Teraz jest miejscem, w ktorym Czarnoksieznik z Oz spedza swoj czas, bedagc obecnym w Miescie.
Swigtynia Morrigan — wedlug podan Sidhe jest to miejsce potepienia Morrigan. Mimo wielu
niecheci, na polecenie Oza, Erebus zostawit to miejsce otwartym i goszczacym wszystkich Sidhe
chcacych odda¢ hotd swojej duchowej przywddczyni.



Gory Tytani — Potezne pasmo gorskie oddzielajace Wzgorza Roz od reszty Odwroconego Ogrodu.
Nazwa gor pochodzi od najwigekszego jego szczytu nazwanego na czes$¢ krolowej Sidhe.
Znajdowaty si¢ w nich kopalnie stynace z nieskonczonych zt6z ztota i szlachetnych klejnotow,
ktore po upadku Sidhe w wigkszosci sg opuszczone.

Lokacje w Gorach Tytanii:

Zaropiata Katedra — siedziba Zakonu Zarazokracji otoczona zniszczonym przez chorobe¢ lasem
pelnym pecherzy ropnych i strupdéw ziemi.

Czerwona Kopalnia — pierwsza otwarta przez Zakon kopalnia po przejeciu ich wladzy w Gorach
Tytanii. Stynie z wydobycia szlachetnych kamieni szlachetnych w tym czerwonych opali i topazow.
Szczyt Tytanii — najwyzsza gora w pasmie. Niezdobyta przez zadnego ze Smiatkow.

Kraj Hesperyd — ukryty w potnocnych gestwinach Odwréconego Ogrodu kraj rzadzony przez trzy
siostry 1 ich smoka Ladona. Oficjalnie wtadz¢ w tym miejscu sprawuje Zakon Zarazokracji, ale jego
mieszkancy posiadajg duzo swobod. Wszyscy sg tu mile widziani 1 zachecani do skosztowania
daréw ogrodu. Mowi sig, ze rosng w nim najstodsze owoce zdolne na dhugi czas tylko po jednym
kesie zapehi¢ brzuch na kilka dni. Zwiedzajac ogréd mozna po tym spotkac uschnigte badz
usychajace drzewa powykrecane w najdziwniejsze formy. Ich kora niekiedy przypominajaca twarz
uktada si¢ w wyraz najszczerszego przerazenia oraz bolu.

Lokacje w Kraju Hesperyd:
Wzgdrze Hesperyd — miejsce spoczynku trzech siostr 1 biskupa zakonu sprawujacego piecze nad
krajem.

Ogréd Bogdéw — zamkniety dla wszystkich ogrod, w ktorym rosng stynne ztote jablka, ktére
skosztowa¢ mogg tylko wybrancy.

Jaskinia Ladona — jaskinia spoczynku smoka bronigcego Kraj Hesperyd. Wigkszos$¢ mieszkancow
wie, ze jest to bezpieczne miejsce, ale nikt nie chce doktadnie tego sprawdzac.

Wzgbrza R6z — z Gor Tytanii Wzgdrza R6z wygladaja jak spokojne morze zieleni. Tak naprawde
jest to miejsce podzielone na wiele Enklaw walczacych w wiecznie cichej wojnie Sidhe. Ostatnimi
czasu dzigki dziataniu Zakonu Zrazokracji teren ten uspokoit sie, ale nadal nie jest to sytuacja
idealna.

Lokacje we Wzgdrzach Roz:

Dom Ciernia — najwigksza i najpotezniejsza enklawa Sidhe we wzgorzach. Szkoli ona
najstynniejszych skrytobojcow w Miescie.

Dom Liscia — pierwsza z enklaw, ktora przyjeta zakon. Dzigki temu posiadajg najwigksze w nim
wplywy 1 uznawana jest za przewodniczaca enklawg.

Sabat -

Polana Odmiencow: Dom Mamuski, Kaplica Czaszek, Jezioro Szalefstwa.
Wolne Targowisko: Wielki Sktad Kheldara, Swigtynia Welesa, Dworzec Ogrod.

Czarne Otchlanie

Wielomilowy Wawo6z: Dworzec Otchtanie, Biuro Komendanta, Kolektyw Podtrzymywaczy.
Szary Pawilon: Fabryka Maszyn, Krater, Biuro Eksperymentéw Mechanicznej Policji.
Akademia Pana Kleksa: Wydziat Dziwnej Magii, Wydziat Maszyn i Artefaktow, Rektorat.
Zyrandol Stalaktytowy: Swiatynia Mammona, Azeiw, Laboratorium Luster.

Osiedle Akademickie: Biblioteka, Swietlica Akademicka, Akademik.

Mroczne Knieje: Tartak Akademii, Jezioro Srebrnej Koputy, Mroczna Wierzba.

Dzielnica Gigantow



Tereny Wielkiego Muru: Krysztatowy Plac, Dworzec Gigantéw, Luk Triumfalny.
Nekropolia: Mauzoleum, Swiatynia Smierci, Katakumby.

Szkoty Bojowe: Kuznia Golemoéw, Arena, Pierwszy Gimnazjon.

Cytadela: Wiezienie, Promenada, Gtowny Garnizon.

Centrum: Wysoka Wieza, L.aznie, Rada Gigantow.

Osiedle Wezy: Fontanna Mtodosci, Swiatynia Eskulapa, Wielka Lecznica

Labirynt Kwiatow

Spaczony Las: Dworzec Labirynt, Ob6z Badawczy, Kompania Handlowa.

Polana Krwawych Traw: Chata Kapelusznika, Herbaciarnia, Dom Biatego Krolika.
Wicelkie Pole Makowe: Patac Brokenheart, Ttocznia Makow, Twierdza Serc.
Morza Szalefstwa: Ruiny Zamku.

Krwawe Wrzosowiska.



